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Finde?das AS! oder stumige Bloffe %\’)|

Viel SpaR mit dieser Ubung! E}._

Bei Finde?das AS! geht es darum, die zusammengehdrigen Adjektive (A) und Substantive (S) zu finden.

Das klingt einfach. Die Schwierigkeit ist jedoch, dass ein oder mehrere Anfangsbuchstaben von A und S vertauscht sind.
Man muss sich bei der Suche nach Wortern, die mit dem richtigen Anfang Sinn machen wirden, sehr konzentrieren. Hat
man ein Wort ,,im Verdacht”, muss man noch den Partner finden, der dazu passt. Hilfen in Form von Kategorien wie bei
Finde?dasDUO! gibt es nicht, aber die UL kann natirlich bei Bedarf, im Notfall, mit Umschreibungen des fehlenden A
oder S helfen.

Man spielt allein oder gemeinsam in und mit der Gruppe.
Der Schwierigkeitsgrad der Ubungsblitter ist mittelschwer bis schwer.

Die Ubungsblitter mit Fotohintergrund kénnen Sie am Bildschirm verwenden (oder drucken), die UB mit graphischem
Hintergrund kénnen Sie farbsparend ausdrucken. Wenn Sie allein spielen, brauchen Sie die Ubungsblitter nicht
auszudrucken, wohl aber die Notizen-Blatter.

Wenn Sie die Ubungsblatter laminieren, halten sie viele Ubungsrunden.

Wichtiger Hinweis zum Urheberrecht

Alle Inhalte dieser Datei sind zum personlichen Gebrauch und auch zum beruflichen oder
ehrenamtlichen Gebrauch fir die Arbeit mit Einzelpersonen oder Gruppen bestimmt.

Alle Inhalte dieser Datei wie Spielblatter und Spielanleitung sind urheberrechtlich geschiitzt und
diirfen nicht gegen Entgelt an Dritte weitergegeben werden, weder auf Papier noch in digitaler Form
per Email oder auf Datentragern.

Flnd€)DA5|® © Christian Bosenick



Finde?das AS!  Die Ubungsblitter 21

Hier finden Sie eine Bezeichnung der Inhalte der Ubungsblitter.

40 Begriffe
20x ,,AS“

(1) Adjektiv

-+

kauchende

, ‘ . (2) Substantiv

halbe Stunde
das AS

@ Die Zahl, die das ,,Substantiv’ Hunde bezeichnet.

I In den Blattern mit Losungen stehen alle A und S mit ihren Original-ASsen und Zahlen. I
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Ty

In jedem Ubungsblatt stehen 40 Begriffe, also 20 ASse. Je nach Ausgangslage beginnen die
Begriffe wie folgt mit dem falschen Buchstaben:

»Ein AS-Teil beginnt mit einem Vokal: Entweder hat der andere Teil den eigenen AB
abgegeben, vielleicht auch noch mehr BuSt, und beginnt mit seinem eigentlich zweiten oder dritten
oder vierten BuSt, der dann sehr wohl ein Vokal sein kann.

Beispiel: AS=echte Rosen. Im UB stehen diese beiden Begriffe: rechte und Osen.
Die Rosen haben alsoihr R an echte -dasA- abgegeben.
Beispiel 2: AS=eisiges Schweigen. ImUBstehendann schweisiges und Eigen.

»Beide AS-Teile beginnen mit einem Konsonanten: Die beiden AS-Teile haben ihre ersten
BuSt getauscht, manchmal auch nur die AB, wenn sie beide mit einem Konsonanten beginnen.
Beispiel: AS=halbe Stunde. Im UB stehen dann die Begriffe stalbe und Hunde.

Weitere Hinweise

» Das Substantiv beginnt nach dem BuSt-Tausch bzw. der Abgabe eines BuSt weiterhin mit einem
GrolRbuchstaben, auch wenn es durch den neuen AB , komisch” aussieht! (s. die Beispiele oben.)

»Die Zahlen von 1 bis 40 dienen zur Ansprache, zum Notieren und zum Kontrollieren wahrend der
Ubung. Die UL kann der Gruppe auch Hinweise geben, wenn eine , Hilfte” eines AS gefunden wurde,
die zweite aber einfach nicht gefunden werden kann. ,,Der DUO-Partner hat einen Wert zwischen 25
und 30!“ (In den Losungen-Blattern und in den AS-Rauten stehen die entsprechenden
Zuordnungen.)
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Empfehlungen fiir Ubungen mit Gruppen )e /’k‘“

Bitte libernehmen Sie die Empfehlungen aus der Basis-Datei von Finde?dasDUO!
entsprechend.

Tipp:

Wenn ein AS gefunden und benannt wurde, fordern Sie die Gruppe auf,
» etwas zu diesem AS zu sagen,

» das Gegenteil des AS zu formulieren (Gegenteil betreffend das A),

» einen Satz mit dem AS zu bilden, gerne auch mit Bedingungen wie bei den
Denkathlon ® TO GO-Ubungen ,Das Huhn hat zu tun“ und ,, Exakt?GENAU!“

FIndeDDASI® © Christian Bosenick
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Notizen-Blatt 2
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UB Die Seite, ... © S

Verbinde die DUO-Partner — ie Seite, Z,&-
mit einem Pfeil, der beiderzahl | T~
des ersten Partners beginnt! ..., wo die Zahl des Partners liegt,

' mit dem das AS-DUO beginnt,

' bestimmt die Farbe des Pfeils.




. p) I N
Finde?das AS! Die AS-Raute o)

. Die Seite, ... o oia
: — fiir ) e
Die AS-Partner sind mit einem .
Pfeil verbunden, der bei der Zahl UB-01 ..., wo die Zahl des Partners liegt,
des ersten Partners beginnt. - mit dem das AS beginnt, |

- bestimmt die Farbe des Pfeils.

Flnd€7DA5|® © Christian Bosen ick
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Lésungen UB 01

(Sortierung nach S, alphabetisch aufsteigend)

Original AS A S Nr. + Nr.
blumige Stoffe stumige Bloffe 33+2
blihender Mohn miihender Blohn 27 + 32
blumiger Duft dumiger Bluft 4 +18
bellende Hunde hellende Bunde 16 +9
bare Miinze mare Biinze 22+12
angelnde Rentner rangelnde Entner 6+39
eiskaltes Wasser waiskaltes Esser 20 + 37
fauchende Katzen kauchende Fatzen 23 +17
fallende Kegel kallende Fegel 5+21

flanierende Parchen panierende Flarchen 8+1
fluchende Matrosen muchende Flatrosen 35+11
frische Butter brische Futter 30 +40
halbe Stunde stalbe Hunde 28 + 25
klopfendes Herz hopfendes Klerz 13 +19
karierte Stoffe starierte Koffe 10 + 34
segelnde Schiffe schegelnde Siffe 38+15
stechende Miicken mechende Stiicken 26+ 14
tropfende Hahne hopfende Trahne 7+3

volles Konto kolles Vonto 36 +31
ziehende Wolken wiehende Zolken 24 + 29

© Christian Bosenick
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Lésungen UB 02

(Sortierung nach S, alphabetisch aufsteigend)

Original AS A S Nr.+Nr.
bunte Stoffe stunte Boffe 5+2
betende Moénche metende Bonche 15+ 6
dampfender Kaffee kampfender Daffee 28 + 25
eisiges Schweigen schweisiges Eigen 39 + 32
gahnende Leere lahnende Geere 17 + 12
glanzende Lacke lanzende Glacke 26 + 22
hiipfende Frosche fripfende Hosche 10 + 7
hiipfende Hasen hapfende Hiusen 19 + 33
kreisende Geier greisende Keier 14 + 30
kiissende Lippen lissende Kippen 35+ 23
laufende Saison saufende Laison 8+21
schone Hande héne Schande 36+3
schmutzige Wasche wutzige Schmasche 18 + 13
spielende Hunde hielende Spunde 20 + 34
tanzende Paare panzende Taare 27 +1
tragender Balken bragender Talken 37 +16
tragende Rolle ragende Trolle 9+31
volle Regale rolle Vegale 29 + 38
wachsende Zweifel zwachsende Weifel 4+24
wogende Felder fogende Welder 11 + 40

© Christian Bosenick
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Losungen UB 03

(Sortierung nach S, alphabetisch aufsteigend)

Original AS A S Nr.+Nr.
brutale Methoden mutale Brethoden 17 + 23
durstige Kehlen kurstige Dehlen 15 + 13
offene Rechnung roffene Echnung 8+4
fleckige Hose heckige Flose 37+5
gute Wahl wute Gahl 25+ 32
neue Besen beue Nesen 29+3
parkende Autos arkende Pautos 7+2
prasselnder Regen rasselnder Pregen 40 + 35
piinktliche Ziige ziinktliche Plige 27 + 22
rohrender Hirsch hohrender Rirsch 30+19
reifendes Korn keifendes Rorn 18 + 14
singende Matrosen mingende Satrosen 34 +10
schnelle Hilfe helle Schnilfe 12 + 38
seltene Tiere teltene Siere 11 + 26
steigender Pegel peigender Stegel 1+39
stumpfes Messer mumpfes Stesser 20 + 28
streikende Piloten peikende Striloten 31+6
tobende Kinder kobende Tinder 33+21
volle Stunde stolle Vunde 9+36
weille Zdhne zeille Wahne 24 + 16

© Christian Bosenick
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Lésungen UB 04

(Sortierung nach S, alphabetisch aufsteigend)

Original AS A S Nr.+Nr.
beste Freunde freste Beunde 14 + 11
blokende Schafe schokende Blafe 34 + 39
duftende Blumen bluftende Dumen 22 + 28
grunzende Schweine schwunzende Greine 17 + 32
jubelnde Fans fubelnde Jans 4+ 36
jagende Tiger tagende Jiger 7+2
leere Regale reere Legale 29 + 24
machtige Feinde fachtige Meinde 8+15
meckernde Ziegen zeckernde Miegen 20 + 12
riechende Socken siechende Rocken 10+1
rithrende Loffel liihrende Roffel 37+19
schopfende Kellen képfende Schellen 35+5
schaumende Wut waumende Schut 21+6
schwankende Halme hankende Schwalme 26 + 18
summende Bienen bummende Sienen 9+16
stochernde Gabeln gochernde Stabeln 27 + 30
stinkender Kase kinkender Stase 3+33
stiirzende Laufer liirzende Staufer 25 +31
volle Glaser golle Vlaser 13 + 38
wiehernde Pferde pfiehernde Werde 40 + 23

© Christian Bosenick
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Losungen UB 05

(Sortierung nach S, alphabetisch aufsteigend)

Original AS A S Nr.+Nr.
drohende Blicke blohende Dricke 28+ 3
duftender Kuchen kuftender Duchen 9+32
frisches Obst isches Frobst 15+ 6
giftige Pilze piftige Gilze 2+8
heiRe Briihe breiRe Huhe 25 +21
eckiges Zimmer zeckiges Immer 36 + 26
kostbarer Schmuck schmostbarer Kuck 12 + 18
leichte Jacke jeichte Lacke 10 + 33
leere Wohnung weere Lohnung 30+ 20
platzende Blasen blatzende Plasen 34 +13
romantische Weisen womantische Reisen 5+ 37
rasendes Tempo tasendes Rempo 38 +29
schlechte Laune lechte Schlaune 24 + 14
spuckendes Lama luckendes Spama 4+23
sprechende Bilder brechende Spilder 17 + 19
spritzender Saft sitzender Spraft 39+7
strafbare Handlung hafbare Strandlung 16 + 40
trocknende Wasche wocknende Trasche 11 + 35
treue Kunden kreue Tunden 1+22
weinende Kinder keinende Winder 27 + 31

© Christian Bosenick
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Lésungen UB 06

(Sortierung nach S, alphabetisch aufsteigend)

Original AS A S Nr.+Nr.
fallende Preise prallende Feise 23 +36
flehende Blicke blehende Flicke 18 +3
frierende Nasse nierende Frasse 7 +32

gute Laune lute Gaune 38 + 26
gruner Tee tiner Gree 29 +13
klappernde Storche stappernde Klorche 5+11
kurze Hosen hurze Kosen 22 + 27

leere Flaschen fleere Laschen 14 + 17

nerviger Bruder brerviger Nuder 9+34
pochende Herzen hochende Perzen 35+8
gualende Sorgen salende Quorgen 39 +16
rotierende Naben notierende Raben 28 +40
reizende Person peizende Rerson 31+1
reife Pilze peife Rilze 19 + 4
rote Lippen lote Rippen 20+ 24

seltene Gabe geltene Sabe 30+ 15

steter Tropfen treter Stopfen 6+21
stahlerne Muskeln mahlerne Stuskeln 12 + 37
offene Tiir toffene Ur 25+ 2
wogende Wellen wegende Wollen 10 + 33

© Christian Bosenick
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Lésungen UB 07

(Sortierung nach S, alphabetisch aufsteigend)

Original AS A S Nr.+Nr.
blaue Hose haue Blose 9+5
frisches Gemiise grisches Femise 26 +17
freche Kinder keche Frinder 38+24
fallende Wiirfel wallende Flrfel 14 + 32
heulende Susen seulende Husen 8+22
kondensierte Milch mondensierte Kilch 29 +2
kluge Lehrer luge Klehrer 19 + 21
leere Range reere Lange 16 + 3
leere Taschen teere Laschen 36 + 25
larmende Gaste garmende Laste 34 +13
passende Kleidung klassende Peidung 11 + 37
rote Wangen wote Rangen 23 +7
schlagende Finken flagende Schinken 20+ 6
schwelender Brand brelender Schwand 31+15
stechende Wespen wechende Stespen 28+1
startende Motoren martende Stotoren 12 + 39
streitende Affen eitende Straffen 35 + 27
tranende Herzen hdnende Trerzen 18 + 10
volle Busse bolle Vusse 4 +40
welke Blumen blelke Wumen 30+ 33

© Christian Bosenick
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Lésungen UB 08

(Sortierung nach S, alphabetisch aufsteigend)

Original AS A S Nr.+Nr.
beste Lage leste Bage 23 +30
blauer Salon sauer Blalon 11 + 35
bliihender Raps rithender Blaps 40 + 16
frische Milch mische Frilch 9+36
gesundes Klima kesundes Glima 31+26
gute Stiicke stute Glicke 10 + 14
jagende Lowen lagende Jowen 29+4
kurze Haare hurze Kaare 20 + 32
laute Nachbarn naute Lachbarn 7 +33
lernende Schiiler schernende Liiler 12 + 37
miauende Katzen kiauende Matzen 19+2
quietschende Mause mietschende Quause 25+ 21
reisende Menschen meisende Renschen 5+39
schicke Tasche ticke Schasche 17 +1
schwere Stiefel stere Schwiefel 38 +24
spritzendes Wasser witzendes Sprasser 28 +6
stiirmisches Wetter wiirmisches Stetter 22 + 27
triefende Nasen niefende Trasen 8+3
tickende Uhren ickende Tuhren 34 +13
zockende Spieler spockende Zieler 15 + 18

© Christian Bosenick
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Losungen UB 09

(Sortierung nach S, alphabetisch aufsteigend)

Original AS A S Nr.+Nr.
bliihender Garten gliihender Barten 25 + 22
duftende Graser gruftende Daser 35+8
flauschige Decke dauschige Flecke 26 + 39
goldene Uhr oldene Guhr 6+31
heimliche Liebe leimliche Hiebe 40 + 32
juckende Nase nuckende Jase 29+ 3
klappernde Hufe happernde Klufe 11+7
mide Stimmung stiide Mimmung 15 + 20
neuer Partner peuer Nartner 9+16
neue Liebe leue Niebe 36 + 23
ideales Hobby hideales Obby 19+1
eklige Spinne seklige Pinne 4+13
rollender Stein stollender Rein 28 + 21
rasende Wut wasende Rut 24 + 38
surrende Maschinen murrende Saschinen 30+33
schone Stimmen stone Schimmen 27 +17
schneidende Messer meidende Schnesser 10 + 34
sauberes Besteck bauberes Sesteck 14 + 37
storrischer Esel orrischer Stesel 12+5
artige Schiiler schartige Uler 18 + 2

© Christian Bosenick
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Lésungen UB 10

(Sortierung nach S, alphabetisch aufsteigend)

Original AS A S Nr.+Nr.
idealer Partner pidealer Artner 34 + 26
blumige Sprache sprumige Blache 2+37
drohnende Turbinen trohnende Durbinen 18 + 22
fleckiges Hemd heckiges Flemd 24+ 6
griiner Rasen riner Grasen 1+30
graue Wolken waue Grolken 39+12
herrliche Natur nerrliche Hatur 14 + 20
halber Liter lalber Hiter 4+9
klingende Miinze mingende Kliinze 29 +7
miurrische Lehrer liirrische Mehrer 11 +17
neue Mobel meue Nobel 38 +31
neues Gliick gleues Niick 25+ 33
echte Rosen rechte Osen 21+10
renitente Kinder kenitente Rinder 28 +5
runde Kugel kunde Rugel 32+15
sauberes Wasser wauberes Sasser 8+40
schone Musik mone Schusik 23+3
siiBes Gift glles Sift 19 + 35
spannende Biicher bannende Spiicher 36 + 16
stolze Eltern elze Stoltern 27 + 13

© Christian Bosenick
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¢

Ii?#' = stark, deutlich

2 -
L = etwas
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Assoziatives Denken
Denkflexibilitat
Fantasie und Kreativitat
Formulierung
Konzentration
Logisches Denken
Merkfahigkeit
Strukturieren
Urteilsvermoégen
Wahrnehmung

Wortfindung

© Christian Bosenick



