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Herzlichen Gluckwunsch zum Download dieser Ubung!

Hier geht es darum, in einem ,,Chaos” von vielen Aufgaben genau die Aufgaben zu finden,
die ganz bestimmte Losungen haben. (Weitere Informationen zu den Ubungsbldttern finden
Sie auf der letzten Seite dieses Dokumentes.)

Sie oder Ihre Gruppe benétigen fiir diese Ubungen nichts weiter als gute Laune, eventuell
einen Stift fur jeden Spieler und ein Blatt Papier fir Notizen — und Sie mussen die einzelnen
Ubungsblitter ausdrucken. Wenn Sie die Blatter laminieren, kénnen diese viele Male
verwendet werden.

Viel SpaR und Erfolg beim Suchen und Finden!

Wichtiger Hinweis zum Urheberrecht

Alle Inhalte dieser Datei sind zum personlichen Gebrauch und auch zum beruflichen oder
ehrenamtlichen Gebrauch fir die Arbeit mit Einzelpersonen oder Gruppen bestimmt.

Alle Inhalte dieser Datei wie Spielblatter und Spielanleitung sind urheberrechtlich geschiitzt und
diirfen nicht gegen Entgelt an Dritte weitergegeben werden, weder auf Papier noch in digitaler Form
per Email oder auf Datentragern.
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Das Ubungsblatt enthélt 31 (oder 40 oder 50) Zahlen, verkleidet als Rechenaufgaben. Soll man zum
Beispiel die Zahl 2 finden, sucht man die Rechenaufgabe, die als Losung die@

hat (hier: 8:4).
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Im Spielblatt stehen auch die Wochentage und die Monate, die Wochentage auch in ,/’Englisch.
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Vorstellung der Ubung

S.2v.5

Bei den Ubungsblattern im sumudia®-Farbcode ist das Spielprinzip dasselbe wie bei den “normalen”
Ubungsbllattern. Allerdings ist es hier etwas leichter, die Rechenaufgaben zu finden, weil sie farblich
hervorgehoben werden. AlleSubtraktionen sind in einem roten Feld, alle Multipkikationen sind in
einem gruinen Feld, alle Divisionen in einem gelben Feld und alle Additionen in einem schwarzen Feld.
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S.3v.5 ng

Bei der Ubung DieRechnung?Bitte! gibt es UBUNGSBLATTER und AUFGABENBLATTER.

Die Ubungsblitter werden an die Mitglieder der Gruppe verteilt — entweder bekommen alle die gleichen
Blitter; oder alle bekommen verschiedene Ubungsblitter, die man alle paar Runden reihum weitergibt,
um sich nicht an ein bestimmtes Ubungsblatt zu gewéhnen.

Die Aufgabenblatter sind als Unterstlitzung fir die Spielleitung gedacht - man konnte auch ohne
Aufgabenblatter spielen. Jedes Aufgabenblatt hat 6 Aufgaben auf “Kdrtchen” zum Auswirfeln, direkt eine
Zahl finden oder Textaufgaben bzw. deren Lésung oder Mehrfachaufgaben (z.B. ”finde alle
Quadratzahlen”) oder die Aufgabe, ein bestimmtes Datum zu finden (zahlt zu den Textaufgaben).

Nachdem von der Spielleitung die Aufgabe genannt wurde, I6sen die Gruppenmitglieder zunachst die
Aufgabe (nicht nétig bei Klartext-Aufgaben, klar!) und versuchen dann, im Ubungsblatt die
Rechenaufgabe zu finden, deren Losung wiederum die Losung der Aufgabe vom Kartchen des
Aufgabenblattes ist.
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2 Beispiele:

Vorstellung der Ubung

S.4v.5
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Das Ubungsblatt enthilt 31 (oder 40 oder 50) Zahlen, verkleidet als Rechenaufgaben.
Beispiel: Soll man die Zahl 2 finden, sucht man die Rechenaufgabe, die als Losung die
Im Spielblatt stehen auch die Wochentage und die Monate, die Wochentage auch in'/ Englisch.

hat (hier: 8:4).

Jedes Aufgabenblatt enthdlt 6 Aufgaben, die die
Spielleitung auswiirfeln kann.

Oder die Spielleitung wahlt eine Aufgabe aus
und liest sie der Gruppe vor.

In jedem Aufgabenblatt gibt es vier Arten von
Aufgaben:

1) Es wird DIREKT nach einer ZAHL (Lésung) gefragt.

2) Es wird nach einer Gruppe von Zahlen gefragt (“Finde
alle Quadratzahlen!” also die Losungen 1, 4, 9, 16, ...).

3) Eine Textaufgabe ist zu I6sen. Die Lésung ist dann im
Ubungsblatt zu finden.

4) Ein DATUM ist zu finden, z.B. “Finde GESTERN in einer
Woche!” (dies sind auch Textaufgaben).
Wenn heute Dienstag, 11.November ist , ist das
gesuchte Datum “Montag, 17. November”. Man sucht
dann auch die englische Vokabel fiir Montag.
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Weiteres Beispiel: Die Aufgabe vom Kartchen des Aufgabenbla ,{tes lautet: Finde die Anzahl Beine von einem
Zundachst rechnet man aus, wie I viele Beine das sind: 4 + 2x 6 = 16.
Dann sucht man im Ubungsblatt die Aufgabe, deren Losung ist: Richtig, es ist die Aufgabe 11+5!

Hamster und zwei Kdifern!
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Vorstellung der Ubung 9]

S5v.5 E r&-_
Es gibt 4 Arten PR S Aufgabenblatt
von Aufgaben Beispiel 1 Beispiel 2 "easen e B :
Aufgabenblatt Auswiirfeln -
im Aufgabenblatt: . ' = . ’ s -
i Finde : Finde =] [zl =9
(l)lﬁs W'“; nafCh %L die Losung die Lésung von a. Finge?
=Losung) getragt, Fin®’| Biinde? | [ amT
\ + m:s"g»s| UBER- ¢
(Bsp.1) oder per Aufgabe e 12 l d! 100 50 5 l LU
)% S wimenasiotode L )1 fk‘ @
mit 3 Elementen (Bsp.2). |
Primzahlen:

2) Es wird nach einer
Gruppe von Zahlen
(=LOosungen) gefragt.
Bsp.1 nennt eine Eigenschaft,
Bsp.2 bezieht sich auf die
Schreibweise des Zahlwortes.

Finde?

Primzahlen
STEIGEND

:A

Finde?

Losungen mit
R " l
?| oy Ilec @

3) Eine Textaufgabe ist zu
|6sen, und deren Losung ist

anschliessend im Ub.-Blatt
zu finden.

Finde?

die Anzah| Beine von
3 Amseln + |
921 1 Hams’rer :

Finde?

die Anzahl Ecken

von 2 Wurfeln,
\'7!

e Y
Finde? Finde?
4) Ein DATUM ist zu finden. GESTERN UBER- y
1 m1 Woche \?'MORGEN !
Finde?DASI® ek - - L

1-3-5-7-11-13-17 usw.

Schreibweise: Finde
Losungen mit “ec

6—-16-26 usw.
(sechs)(sechzehn)

nochmal Schreibweise,

etwas kniffliger: Finde
Losungen mit “tun”:
28 -38-48

(@chtundzwanzig)



Finde?DAs!® Die Rechnung?Bitte! 31/31.1 EiE xag -
s Cl

15:3 1x25
E _I % 19+4 13+14
‘da\l e""
S / %
Montag “e‘s‘a

oé,
o C]
22-5 [PRRTED 2

Samstag A &I ©
3-1 Sonntag
- '\ B O v
- 28:7 Mittwoc
Sunday Friday ( /
D W <:>Oktob<f3r

llllllllllllllll

h




Finde?DAs!® Die Rechnung?Bitte! 31/31.2 EE C] edn \’)l
D Mai August eso'
6+10
Monday D m 244|
Feb
o EE veros B %, gy
Q,

&
/’76@# bé’/‘ 660

A
31-8 [l 202 ""o(-)
<&

Saw‘da -

;-
()

2 s,

Dienstag \_/ % D ;
o { 5
S,

O & m 25:5| Friday

................ Oktober —I



Finde?DAs!® Die Rechnung?Bitte! 31/31.3 EiE Apri/ \’)'
Dienstag O Wedne s

Saturday m Sday
15+2 27 23
18:3 O pte,h . A /\

Februar C)e ZI\;IZHtag Donstagm
Nosmber Dezember _ -
m( o Freltag

<
Samstag 21 7IS°/7 _ 9;»,,
—IZ7 g O O Mai Ju i \J

Tuesday
22| 5\ B gy '] ]
August Juni .

A 13+6 Oktober Marz
sunday O Friday

[ Thursday

Christan Bosenick



Finde?DAs!® Die Rechnung?Bitte! 31/31.4 EfE August

Monday D 17+7 [ b
O g
Februar 1622 Mai 39

O November O Ontag A

Januar(\
31-26 (\) .M Dezember \J
A Freitag Saturday KR ATuesday

Samstag O 24:2| 5_,_14 - 2x7

<5 B sz o
. e

10+13 Mﬁl Thursday e

Dienstag / \ ittwoch

D 12:4 Ju/iSunday D C] Marz D
Friday m m

Qr

Juni Oktober

© Christan Bosenick



Finde?DAs!® Die Rechnung?Bitte! 31/31.5 == Qo

18:2 I ./U/I\Q/(\‘o
Saturday A 26:13
oy, 302 <:::> ""-j

Montag

Donnerstag

.., [

G

%o
\000 O 72/@&()
%5

’(Q(/ A 30:6 Mlttwoch Thursd ay

Sundav 22+1

gER O MmO
D luni Oktober Q(\d m

llllllllllllllll



Finde?DAs!® Die Rechnung?Bitte! 31/31.6 =2 15:5 I C] 10- ZI \’)'
6+8 14+3
- - D D August /:/ Wednesday

Monday
(\
Vi 17+12 P*Q 26+4
Monta

Februar Wwaygl

Samstag \)

22:11 Oo/)
25+2
O) ﬂl

Dienstag D
O \\O\m O A /{Qb

Oktober Friday 0’5 O

|||||||||||||||||



Finde?DAS!® Die Rechnung7’B|tteI 31/31.7 == 9.3I \’)'

Saturday 21 7 Dier.\stag A
April 11-10
33 26.19 S-m

ot
B O

November m
D Dezember
y X:] () Freitag
- Mond -Ianuar O
Samstag 13"'15 J m Tuesday

O s
20:2 Y,
12+10 ‘\“\\ 7" Mittwoch Th

August ursday 6*
O O ( 30-19 _/ 20+10 C] 6(\66
\&0‘0e Friday m Marz | 20: 5I W© I

) B2

|||||||||||||||||



Finde?DAS!® Die Rechnu“g?l?"tteI /318 ‘;EP\\) 6&
D 23-17 A
28-7 Monday il

Wednesday

F€bruar|30=3 Mai D D

Montag Don Nnersy
O November O E O m EZO

D b
| 27:9‘ J i Tuesday

Freitag
-~ A g

EE0 em

Thursday
MIttWOCh | 21:3 ‘

D Marz ﬁ

qund dav
Friday Eb20 Oktober

xe




Finde?DAs!® Die Rechnung7’B|tteI 31/31.9 EE +
e O e

m N\O D 23-1 /_ Ontag

Februar
27-19 [yl E

Ne E3. muC
A (\ [:] c,’b Dezember
Samstag\{re\tag m m

O 122] %
O uli 2 A(,e
Dlenstag

O 10:1 16: 8|
\\\(\ Oktober gigay \J

>
2
“%. Tuesd
éfo,. uesaay




|||||||||||||||||

Finde?DAs!® Die Rechnung?Bitte! 31/31.10 =i ApI‘I/ ﬁ Q \’)'

Saturday ‘Oe‘ Dle’78t eO’ne
xS Sd
2 O ADO,, S s

Februar

310 [@)
November
Samstag | 18:6 P
o
A| 14:7 \ O s

August

AOkt‘ober

2unday ™y | 13:1] Friday

I\/Iontag




DieRechnung?Bitte! 31 Nrd
Aufgabenblatt Auswdirfeln
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Aufgabenblatt AuswUrfeIn
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Aufgabenblatt Auswdirfeln
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Aufgabenblatt Auswdirfeln
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Aufgabenblatt Auswdirfeln
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Weitere Informationen zu den Ubungsblattern Z’é,ﬁ-«

« Alle 31 Rechenaufgaben eines Ubungsblattes enthalten zwei Elemente.
(Beispiel: Die Aufgabe ,,3+15“ mit der LOSUNG 18 hat die Elemente 3 und 15).

* Die Elemente der Aufgaben stammen aus der Menge der Zahlen von 1 bis 31.

* Jede Zahl von 1 bis 31 ist als LOSUNG genau einmal enthalten.

* Die Felder unten rechts auf jedem Spielblatt konnen flir Notizen benutzt werden,
z.B. fiir das Festhalten von gefundenen Aufgaben fir Fragen mit mehreren
Antwortmoglichkeiten (,,Finde durch 4 teilbare Losungen!”), oder zum Notieren von
,Bestzeiten” fir das Finden von Losungen.

Alle Ubungsblitter dieses Dokumentes sind mit sehr groBem Zeitaufwand und groRer
Sorgfalt entwickelt worden, um die nachstehenden Eigenschaften zu haben:

1. Jede Zahl von 1 bis 31 ist als Element mindestens einmal enthalten, bis auf wenige
Ausnahmen.

2. Jedes Ubungsblatt enthilt eine eigene , Komposition” der 31 Aufgaben.

Die vier Grundrechenarten [+ - X : ] kommen in den einzelnen Ubungsblittern
annahernd gleich haufig vor.
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Weitere Ideen fir Ubungen mit Gruppen

Zusitzlich zu den vorgegebenen Aufgaben der AUFGABENBLATTER kdnnen Sie fiir lhre Gruppe natiirlich
selbst noch andere Aufgaben erfinden — die Vielfalt ist nahezu unerschopflich.
Nachstehend finden Sie ein paar Empfehlungen und Ideen.

1. Man lasst die Gruppe 10 Minuten lang die Lésungen nacheinander aufwdrts suchen, mit 1 (oder
einer beliebigen anderen Zahl, z.B. dem heutigen Datum) beginnend. Jeder kommt so weit wie man
kommt — nur kein Leistungsdruck! Die Leitung kann aber anschlieend fragen, wer sagen mochte,
wie weit man es geschafft hat.

2. ,Wer hat demnachst Geburtstag? Herr Meyer? und wann? ... am 16.9.? schoén, dann suchen wir alle
mal die 16 und die 9“

3. Wir spielen=suchen einmal um die Wette, aber in Gruppen zu drei oder 4 Personen. Die
Spielleitung nennt eine beliebige Zahl — die Gruppe, die die passende Aufgabe zuerst nennt,
bekommt einen Punkt. (Alle Gruppen haben die gleichen oder andere Ubungsblitter, wie es
logistisch am besten geht.)

4. Wie Punkt 3. spielen Gruppen gegeneinander, aber gesucht werden mehrere mogliche Losungen
(z.B.: Schreibweise - Losungen mit ,ech” ?). Fir jede richtige Aufgabe gibt es 1 Punkt. Es gibt einige
andere Buchstabenkombinationen, bei denen man ganz schon Uberlegen muss, bis man die Zahl
hat, die sich so schreibt! Bsp.: Lésung (Zahl) mit zwei ,,zw“? Damit werden auch noch andere
Fertigkeiten trainiert als nur das kleine oder grol3e Einmaleins.
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